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Dziat Komunikaciji Politechniki Wroctawskiej - Sekcja Multimedialna

Chcesz z nami zrealizowaé materiat audiowizualny?

Tworzymy animacje, montujemy wideo, nagrywamy podcasty, realizujemy relacje z wydarzen oraz
krotkie formy do social mediow (np. rolki).

Ponizej znajdziesz najwazniejsze zasady wspotpracy i wskazowki, ktore pomogag nam sprawnie przejsc
przez caty proces.

1.,,Po co mam sie nagrywac, skoro wszystko da sie wygenerowac w
Al?”

Al nie zawsze zastepuje udziat cztowieka. Wiele projektow zyskuje na autentycznosci dzieki realnemu
nagraniu:

e wizerunku
e gtosu
e ruchu postaci

Materiaty referencyjne (wideo, zdjecia, nagrania audio) znaczgco podnoszg jakos¢ korncowego efektu i
ograniczajg ryzyko btedéw wynikajgcych z generowania przez narzedzie.

2. Zgody na przetwarzanie danych (wizerunek, gtos, klonowanie)

W przypadku projektow obejmujgcych:



e klonowanie wizerunku
e klonowanie gtosu
e wykorzystanie zdje¢ lub nagran osoby fizyczne;j

konieczne moze by¢ pisemne oswiadczenie lub nagrana (wideo) zgoda na przetwarzanie danych.
Czesc¢ platform Al wymaga dodatkowo:

e weryfikacji tozsamosci
e nagrania krotkiego materiatu potwierdzajgcego zgode

Bez spetnienia tych warunkow realizacja projektu moze by¢ niemozliwa lub znaczaco

opozniona.

3. Obowigzek oznaczania tresci Al (regulacje UE)

Od 2025 roku wchodzg w zycie unijne regulacje (Al Act), ktére moga naktadaé obowigzek
informowania odbiorcy, ze dany materiat zostat wygenerowany lub wspottworzony przez Al.

Forma oznaczenia nie jest jeszcze jednoznacznie okreslona i moze przyjgc postaé:

e planszy informacyjnej (,DISCLAIMER / WARNING”)
e informaciji tekstowej w napisach koncowych
e statego oznaczenia w opisie lub materiale wizualnym

Tworey i publikujgcy sg zobowigzani do dostosowania sie do aktualnie obowigzujgcych przepisow.

4. Czas realizacji projektu

Choc Al przyspiesza wiele etapow produkcji, materiat wideo nie powstaje automatycznie w jeden
dzien.
Czas realizacji zalezy m.in. od:

e stopnia skomplikowania projektu

e liczby iteracji generacji

e jakosci materiatow wejsciowych

e liczby poprawek

5. Projekty realizowane wytgcznie na podstawie zdjec



W sytuacjach pilnych mozliwe jest stworzenie krotkiej rolki lub prostego materiatu wideo wytacznie na
podstawie zdjec.

Nalezy jednak mie¢ swiadomos¢, ze:

e zakres animaciji jest ograniczony
e realizm ruchu moze by¢ nizszy
e nie kazdy styl wizualny jest mozliwy do osiagniecia

6. Poprawki na etapie finalnym i ograniczenia technologiczne

Wprowadzenie zmian po zakonczeniu generacji (np. zmiana koloru, usuniecie elementu, korekta
detalu) moze:

e znaczgco wydtuzy¢ czas realizaciji
e wymagac ponownej generacji catego ujecia
e wptyng¢ negatywnie na spdjnosc wizualng i rytm montazu

I Al nie edytuje klatek w sposéb klasyczny - kazda ponowna
generacja tworzy nowe ujecie, co jest obecnym ograniczeniem
technologii.

7. Al nie zastepuje pracy koncepcyjne;
Produkcja filmu Al nie wyklucza etapu scenariuszowego. Wrecz przeciwnie —im lepiej:

e zdefiniowany jest cel filmu
e okreslona narracja
e znane sg oczekiwania odbiorcy

tym skuteczniejsza jest generacja.

Proces ten to wiecej niz wpisanie promptu i kliknigcie ,generate”.

8. Proponowany model pracy

Rekomendowany pipeline produkcyjny:

Omodwienie koncepcji i scenariusza
Zebranie materiatow i referencji
Storyboard / prewizualizacja
Generacja materiatéw Al
Postprodukcja (montaz, dzwiek, kolor)
Finalizacja
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Na etapie postprodukcji zmiany w ujeciach sg bardzo ograniczone — dodawanie nowych scen moze
zaburzy¢ rytm i spojnosc catosci.



9. Dodatkowe kwestie, o ktorych warto wiedziec

Nie wszystkie style wizualne sg obecnie mozliwe do odtworzenia w stabilny sposéb
Efekty Al moga rozni¢ sie miedzy generacjami, nawet przy tych samych zatozeniach
Projekt Al nadal wymaga pracy zespotowej: rezyserii, selekcji, kontroli jakoSci
Materiaty tworzone na PWr muszg uwzglednia¢ standardy etyczne i edukacyjne

1. Czy konieczne sg nagrania wideo lub audio?

W przypadku produkcji klasycznej (bez Al) nagrania sg podstawa realizacji.
Jako$¢ materiatu wejsciowego (obraz, dzwigk, Swiatto) ma bezposredni wptyw na efekt koricowy.

Animacja i montaz nie zastepujg nagrania — uzupetniajg je i porzadkujg narracje.

2. Formaty realizacji
Realizujemy m.in.:

animacje 2D / motion design

montaz podcastow wideo i audio

relacje z eventéw, forow, konferenciji i wyktaddw
rolki i krétkie formy do mediow spotecznosciowych
materiaty informacyjne i promocyjne dla uczelni

Zakres realizacji jest kazdorazowo dopasowywany do celu komunikacyjnego.

3. Rola scenariusza i planu
Nawet w prostych realizacjach (podcast, relacja, rolka) wymagane jest:

e okreslenie celu materiatu
e ustalenie grupy odbiorcow
e przygotowanie podstawowego planu lub struktury tresci

Dobra preprodukcja znaczgco skraca czas montazu i ogranicza liczbe poprawek.

4. Czas realizacji

Czas produkciji zalezy m.in. od:

e dtugosci materiatu
e liczby kamer i Zrédet dzwieku



e stopnia skomplikowania animaciji
e liczby rund poprawek

Materiaty nie powstajg ,,od reki” — montaz i animacja wymagaja czasu na selekcje, synchronizacije i
korekty.

5. Poprawki i zmiany
Poprawki sg mozliwe, jednak:

e zmiany koncepcyjne na etapie finalnym wydtuzaja realizacje
e ingerencja w strukture materiatu moze wymagaé przebudowy montazu
e duze zmiany po akceptacji wersji roboczej nie zawsze sg mozliwe

6. Postprodukcja

Postprodukcja obejmuje m.in.:

montaz obrazu i dzwieku

podstawowg korekcje kolorystyczng

animacije, plansze, napisy

dostosowanie formatu do platform (YouTube, media spotecznosciowe, strona uczelni)

Zakres postprodukcji ustalany jest przed rozpoczeciem prac.

7. Proponowany model pracy

Rekomendowany przebieg wspotpracy:

Omowienie celu i formatu

Plan nagran / zakres materiatow
Realizacja nagran

Montaz / animacja (wersja robocza)
Korekty

Finalizacja i eksport
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8. Standardy uczelni publicznej

Materiaty realizowane na potrzeby Politechniki Wroctawskiej musza:

e zachowywac neutralnosc i rzetelnosc przekazu
e spetniaé standardy etyczne i edukacyjne
e byc¢ zgodne z identyfikacjg wizualng instytuc;ji



